Interaktive Grafiken mit Javascript programmieren (HTML5 Canvas

Kursthema: Das HTML5 Canvas Element und die Programmierung mit Javascript
ermdoglichen es, Webseiten mit dynamischen und intelligenten Grafiken auszustatten.
Das kann z.B. die Visualisierung von komplexen Datenmengen sein, die Erstellung eines
Shop Konfigurators, animierte Infografiken, aber auch online Spiele, die mit
blitzschnellen Animationen auf die Eingabe der Nutzer reagieren.

Was friher nur mit spezieller Autoren-Software mdaglich war und vom Nutzer die
Installation eines Browser Pluglns erforderte (z.B. Flash oder Shockwave) kann jetzt fur
alle internetfahigen Gerate gleichsam realisiert werden (Mobiltelefone eingeschlossen).
Der Entwickler benétigt dazu nur einen kostenlosen Text-Editor und Standard-Browser
zum Testen.

Kursziel: Dieser Workshop soll zeigen, dass das Programmieren von jedermann zu
erlernen ist und vor allen Dingen auch Spal macht.

Anhand eines gemeinsam programmierten Spieles, werden grundlegende
Programmiertechniken, wie der Gebrauch von Variablen, Funktionen, Schleifen und if-
Anweisungen erklart.

Am Beispiel einer rollenden Kugel simulieren wir physikalische Eigenschaften und
Ereignisse wie Beschleunigung und Tragheit, Laufrichtung, Schwerkraft, Kollisionen und
anderes.

Am Ende des Kurses sollen die Teilnehmer das ndtige Werkzeug zur Hand haben, um
erste eigene Browser-Games oder HTML5-Apps erstellen zu kénnen.

Voraussetzungen fur die Teilnahme: Grundkenntnisse in HTML, sowie Erfahrungen im
Umgang mit Grafikdateien.

Umfang: Ca. 10 Sitzungen a 1,5 Stunden oder 5 Sitzungen a 3 Stunden.

Ort, Zeit, Teilnehmeranzahl und Kosten: Nach Absprache
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